Windows Mobile 6.0 Programlama
Daha önceki bir yazımda sizlerle Windows Mobile 6.0 ile porgramlamaya bir giriş yapmıştık.
Ve uzun zamandır aklımda olan peki iyi güzelde giriş yaptıkta programlama için gerekli olan araçların bir listesini neden vermediğimdi.
Bundan sonraki yazılarımda sizlerinde zorluk çekmemeni açısından aşağıdaki araçları indirip kurarsanız iyi olacak...
Şimdi den haber vereyim haftasonuna kadar Windows Mobile cihazlar için yazılım geliştirirken çok faydasını gördüğüm Device Emülatörler hakkında bir yazı ile Windows Mobile Programlama yazı dizilerimize devam edeceğiz...
Şayet Visual Studio 2008 kurulu ise makinanıza .Net Compact Framework  3.5 ve Windows Mobile 5.0 SDK ları yüklemiş oluyorsunuz. Bunların dışında ihtiyacınız olan ise ;
  Windows Mobile Device Center (veya ActiveSync)
· 32 bit – Mobile Device Center (Vista ve sonrası)
· 64 bit – Mobile Device Center (Vistave sonrası)
· ActiveSync (Windows XP)
  Windows Mobile 6 Standard SDK
  Windows Mobile 6 Pro SDK
  Windows Mobile 6.1.4 Standard Emulators
  Windows Mobile 6.1.4 Professional Emulators
  Windows Mobile 6.5 Professional Developer Toolkit
  Windows Mobile 6.5 Standard Developer Toolkit
  Power Toys for .NET Compact Framework 3.5
  SQL Server Compact 3.5 SP1 for Windows Mobile
  SQL Server Compact 3.5 Books Online and Samples
  Sync Services for ADO.NET v1 SP1 (devices)
  Windows Mobile Line of Business Solution Accelerator 2008
Bunların dışında sizler için faydalı olacak bir bağlantı ise  Windows Mobile RampUp programı ki çok şeyler öğreneceğinize eminim. Bir de “How Do I” videos bölümünde birçok öğretici video var ve son olarak Windows Mobile Development Center da SDK içerikleri için vazgeçilmez bir kaynak...
Yazılım geliştiricilerin mutlaka kayıt yaptırması gereken yer olan  Developer.WindowsMobile.com u unutmamalıyız. Burada Marketplace ile alakalı bilgileri elde edebilirsiniz...
