Kemal Demir Turkiyenin C# Okulu

For ve Foreach Ddngdleri 26.02.2007

for ve foreach dongllerinin kullanimini sirasiyla inceleyelim.

for (i = 0; i < hedef; i++)
{

// i degiskeni ile yapilacak islemler
}

i déngl degdiskenine genellikle baslangicta 0 atanir. Dolayisiyla bir dizinin indekslenmesi ile ilgili islemlerde kolaylik
saglar.

Codu programci while-do donguisii kullanmaktansa for doglisii kullanmayi tercih eder. Hatta bazi yerlerde while-do
déngisini kullanmak daha uygun oldugu halde for dongtsi kullanirlar.

For dénglsiiniin de while déngisiinde oldudu gibi karmasik kullanim sekilleri mevcuttur. Ornegdin break ve exit
cumlecikleri while dénglstindeki gérevinin aynisini for dénglsiinde de Ustlenmektedir.

For kelimesinden sonra parantez acgilmaldir. Parantez igerisine noktali virgtller ile ayrilmis g ifade yazilir. Bu
ifadeler sirasiyla baslangic dederi, kosul ve dedisim dederidir.

Parantez icindeki (g ifadeden ilki ile dongunin baslangig dederini belirtiriz. Genellikle tek bir dedisken kullanilir,
fakat isterseniz asagidaki gibi birden fazla dedisken igin baslangic degeri atayabilirsiniz.

for (i =0, j = 17, .. P )

Parantez igindeki ikinci ifade ile kosul durumunu belirtiriz. Bu boliim boolean tiriinde kontrol edilir. Sart saglanmis
ise false dederi donecek ve dongluden cikilmis olacaktir. Eger kosul heniiz gerceklesmemis ise true dederini alir ve
doéngl islemeye devam eder.

for (i = 0; false; i++)
{

// isleme alinmayacaktir.

}

Parantez icindeki Uglncl ifade ile degisim miktarini belirtiriz. Baslangic dederinde oldugu gibi birden fazla
degiskenin dedisimi eklenebilir.

for (i = 0, j = 100; i < j; i++, j -=5)
{
// i ve j degiskenleri kullanilabilir

}

Bu Ug ifade belirtilirken kullandigimiz dediskenlerin baslangic dederlerini daha 6nceden atayabiliriz. Asagidaki 6rnek
bir 6nceki ile ayni sonucu verecektir.

j = 100

for (i =0; i <j; i++)

{
// i ve j degiskenleri kullanilabilir
j -=5;
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Isterseniz bu iig ifade yerini bos birakip sadece noktali virgiilleri parantezle igerisinde birakabilirsiniz.

for (;;)
{
// herhangi bir islem..

}
Bu sekilde sonsuz déngli olusturabilirsiniz. While dongtisu ile ise sonsuz dongi asadidaki sekilde olacaktir.

while (ftrue)
{

// Herhangi bir islem.
}

Baslangig dederini belirtirken kullandigimiz i degiskeni program igerisinde daha 6énceden tanimlamadiysaniz déngu
icerisinde asadidaki sekilde belirtmelisiniz.

for (i = 0; i < hedef; i++)
{

// i degiskeni ile yapilan islemler
}

Ornegin string bir dizi olan sdizi icin déngii asagidaki sekilde olacaktir.

for (int i = 0; i < sdizi.Length; i++)
{
Console . WriteLinelsdizilil);

}
Bu dongude tek bir ifade oldugundan sisli parantezleri kullanmayabilirsiniz.

Yukaridaki 6rneklerde i degiskeninin degeri, eder dongi herhangi bir sebeple yarida sonlandiriimadiysa, dongu
sonucunda hedef dederine esit olur.

Eder C veya C++ dillerini kullanan deneyimli bir programciya 1 den 100 ‘e kadar olan sayilari C# kodu ile ekrana
yazdirmasini isterseniz, asadidaki sekilde bir sonug alirsiniz:

for (int i = 0; i < 100; i++)
Console.WriteLineli + 1);

Bu program blogunda i degiskeni 0 dan 99 ‘a kadar degerleri aliyor. Fakat ekran giktimizda 1 den 100 ‘e kadar olan
sayilar goéruntiliyoruz. Ustad programcilar genellikle bu yéntemi kullanirlar. Daha akillica bir yazim sekli de
soyledir:

for (int i = 0; i < 100; Console.WriteLine(++i));
Simdi de herbirinde 20 karakter olan 3 kolon halinde bir dizinin elemanlarini gésterelim.

for (int i = 0; i < sdizi.Length; i++)
if (i % 3 == 2)
Console.WriteLine("{0,-20}", sdizilil),;
else
Console.Write(”{0,-20}", sdizilil);
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Déngu igersinde tek bir ifade oldugundan sisli parantezleri kullanmadik. If cimlecigi, ilk degerin 3 ‘e boliminden
elde edilen kalanin 2 ye esit olup olmadigini kontrol ediyor. I degeri yalniz 2,5,8,11 oldugunda bir sonraki satira
gegiyor ve kolonlarimiz olusuyor.

Genellikle bir dizinin elemanlarini karsilastirmak igin for dongusu kullaniriz.

Ornegin 30 kisilik yakin arkadaslarimizin isimlerinden olusan bir dizimiz var. Kag arkadasimizin isminde E harfi yer
aldigini hesaplamak istiyoruz:

char[] harfara = {'e’, "E'};
int eharfliler = 0;

for (int i = 0; i < isimler.Length; i++)

if (isimler[i]l.IndexOfAny(harfara) !'= -1)
eharfliler++;

Buradaki harfara dizisi char tipinde olup “E” ve “e” karakterlerini icermektedir. If blogunda String sinifinin bir
metodu olan IndexOfAny ile harfara dizisindeki elemanlar karsilastiriliyor. Eger isimde herhangi bir e karakteri yer
almiyor ise IndexOfAny metodu -1 dederini dondlirecektir. EJer -1 dederi donmez ise eharfliler dediskeni 1
arttirilhyor.

Eder bu isimleri baska bir diziye kopyalamak isterseniz :

using System;

class harfarama

{
static void Main()
{
stringl] isimler =
{
“Omer Faruk Demir”,”Ali Can”,"Elima Aydin", "Sefa Filiz", "Ebru Sevim"
b
int eharfiler = 0;
charl] harfara = {'z', 'Z'};
// Oncelikle “e” veya “E“ harfi olanlarin sayisini buluyoruz
for (int i = 0; i < isimler.Length; i++)
if (isimler[i].IndexOfAny(harfara) != -1)
eharfliler++;
// yeni bir string dizi olusturuyoruz
stringl] eisimler = new stringleharflilerl];
// Bir diziden diger diziye kopyalama islemini yapiyoruz
for (int i = 0, j = 0; i < isimler.Length; i++)
if (isimler[i].IndexOfAny(harfara) != -1)
eisimler[j++] = isimler[il];
// Yeni olusan dizimizi ekrana yazdiriyoruz
for (int i = 0; i < eisimler.Length; i++)
Console.WriteLine(leisimler[il);
}
}
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Bu programda (i¢ adet for déngiisii yer aliyor. Ik déngi yukari da inceledigimizin aynis, isimleri sayiyor. Program
isminde E harfi olanlarin yer aldidi dizinin uzunlugunu hesapliyor. Ikinci déngu ile kopyalama iglemi
gerceklestiriliyor. Son déngl ile de yeni olusan dizimiz ekrana yazdirmak igin kullaniliyor.
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Bir dizinin tim elemanlarina erismek icin foreach dénglsi daha pratik olacaktir. Decimal tipte bir dizinin tim
elemanlarini foreach dénglist kullanarak toplayalim:

decimal mtoplam = 0;

foreach (decimal m in mdizi)
{

mtoplam += m

}

foreach cimleciginden sonra parantezler icerisine erisecedimiz dizinin tipinde bir dedisken tanimliyoruz.Daha sonra
dizimizin adini yazarak son elemana kadar dénglinlin slrdurilmesini sagliyoruz. foreach dénglsinin bazi
sinirliliklari vardir. Ornedin déngl icerisinde dizinin herhangi bir elemanina ulasamazsiniz. foreach déngiisi yalniz
déngilerde kullaniimaz. Ornedin string bir dediskenin elemanlarini (karakterlerini) ekrana yazdiralim:

foreach (char karakter in str)
Console.WritelLinelkarakter);
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