Yunus Ozen Turkiyenin G# Okulu

Sabitler 01.09.2006

Simdi bir sinema bileti programi yazalim. Normal bilet ve 6drenci bileti icin ayr ayr fiyat secenekleri
olsun. Program sinemaya gidince 6deyecedimiz toplam tutar bulsun.

using System;

class SinemaBileti

{

static void Main ()

{
int TamBilet = 10, OgrenciBileti = 7;

Console.Write ("Kag tane tam bilet: ");

int TamBiletSayisi = Int32.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write ("Ka¢c tane 6grenci bileti: ");
int OgrenciBiletiSayisi = Int32.Parse(Console.ReadLine())

int ToplamTutar = TamBiletSayisi * TamBilet +
OgrenciBiletiSayisi * OgrenciBileti;

Console.WritelLine ("Toplam tutar (YTL)" + ToplamTutar) ;
Console.ReadLine () ;

Yukaridaki programda 5 tane dedisken var. 2 tanesi ilk deder almis ve 2 tanesi kullanicidan isteniyor ve
1 tanesi de hesaplama sonucu olusuyor.

Ilk deger atamasi yaptigimiz 2 dediskene bir de baska acidan bakalim.
Bu 2 dediskeni higc kullanmasak ve programi asadidaki gibi dedistirsek yine ayni islevi yerine getirir.

using System;

class SinemaBileti

{

static void Main ()

{
//int TamBilet = 10, OgrenciBileti = 7;

Console.Write ("Kac tane tam bilet: ");

int TamBiletSayisi = Int32.Parse(Console.ReadLine())
Console.Write ("Kac¢ tane ogrenci bileti: ");

int OgrenciBiletiSayisi = Int32.Parse(Console.ReadLine());

//int ToplamTutar = TamBiletSayisi * TamBilet +
// OgrenciBiletiSayisi * OgrenciBileti;

int ToplamTutar = TamBiletSayisi * 10 + OgrenciBiletiSayisi * 7;
Console.WriteLine ("Toplam tutar (YTL)" + ToplamTutar) ;
Console.ReadLine () ;
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}

Aralarinda bir fark yok ama bu yeni sekilde 10 ve 7 dederleri birer sayi ve isimleri yok. Belki yorum
satirlari eklesek yardimci olur. Eger yorumlar olmazsa bir vakit sonra birisi sizin yazdiginiz koda bakar
ve “bu sayilar da ne?” der. Hatta bu kisi siz bile olabilirsiniz. Yazdigimiz kodun okunurlugunu ve
anlasilirligini kaybetmesi cok kotu bir durumdur.

Diger yandan, kullanicinin bilet fiyatlarini kendisinin girmesine izin de vermek istemiyoruz. Aslinda
asadidaki gibi yapabilirdik.

Console.Write ("Tam bilet fiyatini gir: ");

int TamBilet = Int32.Parse(Console.ReadLine());

Bilet fiyatlarinin programin kaynak kodunda bulunmasini istiyoruz. Pogramin kodlarinin igerisine
dederleri yazmak en iyi ¢ozim dedil. Bilet fiyatlar dedistikge kodu agip degistirip tekrar derlememiz
lazim. Eder sadece kendimiz kullanacaksak problem yok. Ama kodu degistirip tekrar derledikten sonra
yeni programi butdn kullanicilara tekrar géndermek, ylklemek buytk problemler.

Kodu yeniden derlemektense, diskte bir dosyada tutmak ve gerektiginde yeniden programi derlemeden
sadece o dosyay! degistirmek glizel bir ¢ézim. Bu islerin nasil yapilabilecegini baska yazilarda
anlatacagiz. Simdilik bu degiskenleri kodun en Ustine koyalim, program acilir acilmaz degistirilmesi
kolay olsun.

Program kodlarinin en Ustliinde asagidaki gibi iki Gcret tanimlamasi var.

int TamBilet = 10, OgrenciBileti = 7;

Ama programin sonlarina dogru asagidaki gibi bir kod blogu goérdigtniz dusdnin.

TamBilet = 12;
OgrenciBileti = 9;

Bilet fiyatlari degismis. Muhtemelen siz dedistirdiniz ama yorum cliimlesi eklemeyi unuttunuz.

Bunun gibi bir programda TamBilet ve OgrenciBileti fiyatlarinin dedisken olmamasi gerekiyor. Sadece
bir tek degere sahip olmalari ve program boyunca da degistiriiememeleri gerekiyor. Diger bir
deyisleTamBilet ve OgrenciBileti degisken dedil de sabit olmalidir.

Sabitleri baslarina const yazarak tanimlariz.

const int TamBilet = 10;
const int OgrenciBileti = 7;

Bir tanimlama ifadesinde const kullandiktan sonra artik TamBilet ve OgrenciBileti icin dedisken degil de
sabit ifadesini kullanmak daha dogru olacaktir, TamBilet ve OgrenciBileti sabitleri.

Sabitlerin degiskenlerden ne farki oldugunu inceleyelim. Tanimlama islemini yaptiktan sonra degerini
degdistirmeye calistiginiz zaman derleme hatasi ile karsilasirsiniz.

TamBilet = 12;

Eder programin bir yerlerinde yukaridaki gibi bir ifade kullanirsaniz C# derleyicisi size asagidaki hata
mesajini verecektir.
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The left-hand side of an assignment must be a variable, property, or indexer.
(Bir atama ifadesinin sol tarafinda bir dedisken, 6zellik ya da indeksleyici bulunmahdir.)

Ve TamBilet yukarida sayilanlardan hig birisi degildir. Gergekte bir dedisken degil, sabittir. Boyle bir
derleme hatasi aldiginiz durumda, kendinize sormalisiniz: “Acaba programin ilerleyen bolimlerinde
degdistirmek isteyecedim bir seyi sabit olarak mi tanimladim?” ya da bu 6rnekte oldugu gibi “Acaba bir
sabit tanimladim ama programin ilerleyen bélimlerinde yanlhslikla degerini mi degistirmeye calistim?”
diye.

Bir sabit tanimladiginiz zaman ona bir deger atamasi da yapmalisiniz.

const int TamBilet; // Derleme hatasi!

Eder yapmazsaniz asagidaki hata mesajini gorirsiiniz.

A const field requires a value to be provided.

(Sabit bir alan icin bir deder tanimlamaniz gerekiyor.)

Program boyunca dederi dedismeyecek olan bir degisken sabit olmaya adaydir. Sabit tanimlamak
sadece programcinin deger degistirmek suretiyle hata yapmasini 6nlemez, ayni zamanda programin
performansini da artirir. Derleyici sabitlerin sakladigi degerleri stack bélgesinde olusturmak durumunda
kalmaz. Eger TamBilet ve OgrenciBileti dederlerini saklamak igin sabit tanimlarsaniz, derleyici
ToplamTutar dederini ilk yaptigimz 6rnekte oldugu gibi degil de ikinci 6rnekteki gibi hesaplar.

Sabitleri tanimlarken sadece literaller degil ifadeler de kullanabilirsiniz.

const int TamBilet = 10;
const int OgrenciBileti = 3 * TamBilet / 4;

OgrenciBileti, TamBilet dederi ile yapilan bir takim matematiksel hesaplamalardan sonra ortaya gikti.
TamBilet dederini dedistirerek OgrenciBileti degerini de degistirebilirsiniz. Bu durumda TamBilet,
OgrenciBileti'nden 6nce tanimlanmis olmalidir. Yukaridaki 6rnekte de oldugu gibi, bir sabite deger
atamasi yaparken baska bir sabitin degeri kullanilabilir ama degisken kullaniimaz.

Yorum Cumleleri adli yazimizda gegen 6rnedi hatirlarsak eger, asagidaki gibi bir ifade vardi.
haftalikUcret = 80 * GunSayisi;

Bu 6rnekteki 80 sayisinin ne igin orada bulundugunu kestirmek zor. Agiklayici bir isimle degistirilse
daha iyi olur. Yorum Cumleleri adli yazimizda bir degiskenle degistirmistik. Fakat sabir kullanmak daha
dogru bir karardir.

const int GunlukUcret = 80;

haftalikUcret = GunlukUcret * GunSayisi;

Sabit kullanmak ifadeyi daha anlasilir yapti, ama daha da anlasilir yapabiliriz.
Sabit ifadeyi degerini acik hesaplamalar seklinde yazarak da tanimlayabiliriz.

const int GunlukUcret = 8 * 10; //Gunde 8 saat ¢alisildigini varsaydik.
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Yukaridaki carma islemi derleme esnasinda yapialcadi icin programni galismasinda da bir performans
kaybi olmayacaktir.

Bir sabitin degeri program derlenirken belli olmak zorundadir. Mesel3,

1]

const string Prompt = "Adinizi giriniz: ";

Promt bir sabit oldugu icin baska bir string ifade atamasi yapilamaz. Fakat su sekilde bir stringi bir
sabite atayamazsiniz.

const string Response = Console.ReadLine(); // Olmaz.

ReadLine ¢adrisi calisma esnasinda olusur, derleme esnasinda dedil. Derleme esnasinda dederi belirli
olan bir seyi ancak bir sabite atayabilirsiniz.
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