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KONSOLDAN VERI GIRMEK

Programlar cogu zaman bizim girdigimiz verilere gére islemlerini yuruttrler. Daha 6nce, gérsel
programlarda fare hareketleri ile, butonlara tiklamalarla veya yazi kutularina klavyeden bir seyler
yazarak veri girisi yaptik. Veri girislerinin klavye veya fare ile yapildigini bu nedenle biliyoruz zaten.

C# konsol uygulamalarinda veri girisi daima klavyeden yazi yazma ile gergeklesir. Genellikle konsol
uygulamalarinda program kullanicidan bir seyler girmesini ister ve kullanicinin verdigi yanita gére
kullanicinin ne demek istedigini anlamaya galigir.

Iste bizim konsolda klavyeden giris yapmamizi saglayan Console sinifinin Read ve ReadLine
yontemleridir. Console.WriteLine ve Console.Write ydntemlerini kullanirken giris argimanlarini
yazmamiz gerekiyordu. Ve bu yéntemlerden dénen bir argiman yoktu. Console.Read ve
Console.ReadLine yéntemlerinde ise giris arglimani yok ama bu yéntemlerden dénen doénis
argimanlari mevcut. Biz bu iki yontemi igeren bir program yazdigimizda ve bu yoéntemleri
cagirdigimizda kontrol biz Enter tusuna basana kadar programa tekrar gegmeyecektir. Buradan da
bu iki yontemin ve dolayisi ile programin calismaya devam edebilmesi igin bu yéntemlerin gagrilari
yapildiktan sonra Enter tusuna basmamiz gerektigini anliyoruz. Bu arada Console.ReadLine
yonteminin bu iki yéntem iginde kullanimi kolay olan yéntem oldugunu sdyleyebiliriz. Simdi
konsoldan string girisi yapan ilk programi yazalim.

string yazi;
yazi = Console.ReadLine ()

Yukarida gorildigu gibi 1. satirda string tipinde bir degisken tanimlandi ve ikinci satirda
Console.ReadLine() yontemi cagrilarak yazi adl stirng degiskene bu yéntemden dénen (
kullanicinin konsol ekraninda yazdiklari ) dederler atandi. Burada dikkati gceken bir noktada
Console.ReadLine yonteminden dénen dederin string bir dedisken herhangi bir isleme tabi
tutulmadan direkt olarak atanabildigidir.

Burada iki satirda yaptigimiz islemi tek satirda da gerceklestirebilmemizin mimkiin oldugunu
biliyoruz.

string yazi = Console.ReadLine();

Simdi kullanicidan bir seyler alan bir program yazalim.
using System;

class Program

{

static void Main ()

{

Console.Write ("Bir seyler yaz ve Enter tusuna bas:");
string yazi = Console.ReadLine();
Console.WriteLine ("Klavyeden yazdiginiz yazi:" + yazi );
}
}
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Yukaridaki programda kullanicidan bir seyler yazmasini istedik ve bu yazdiklarini bir string
dediskene Console.ReadLine yontemi ile atayarak daha sonra bu dediskeni Console.WriteLine
yontemi ile konsolda gérintuledik. Burada dikkat edilirse ilk satirda Write yéntemi kullanildi glinki
kullanicinin yazdiklarinin bizim Console.Write yéntemi ile konsola yazdirdigimiz yazilarin yanina
yazilmasini istedik. Kullanici bir seyler yazip Enter tusuna bastiginda Console.ReadLine yontemi
imlecin asadi satira diismesini sagliyor. Tam bu sirada Console.ReadLine yontemi deder dondiirme
islemini gerceklestiriyor.

Console.WriteLine ve Console.Write yontemleri bir integer dediskeni kapal bir sekilde string tipine
donistlirerek konsola yazdiriyordu. Ama Console.ReadLine yénteminin boyle bir 6zelligi mevcut
degil. Yani biz klavyeden bir integer okumak istedigimizde bunu Int32.Parse yéntemini kullanarak
integer tipine gevirmemiz gerkiyor.

using System;

class Program
{
static void Main ()
{
string S;
int I;
Console.Write ("Bir sayil yaziniz ve Enter tusuna basiniz:");
S = Console.ReadLine();
I = Int32.Parse( S );
Console.WriteLine ("Girdiginiz sayi:" + I );

Yukaridaki programda iki durumdan s6z edebiliriz. Birincisi; Console.ReadLine yonteminden donen
dederin bir string olmasi ve string dediskene dogrudan atanabilmesi. Ikincisi ise; bu string
dediskenin Int32.Parse yontemi ile integer bir dediskene aktariimasi.

Ayrica buradaki S string dediskenini Console.ReadLine ve Int32.Parse yéntemlerini birlestirerek
ortadan kaldirabiliriz.

I = Int32.Parse( Console.ReadLine () );

Bu satirda ilk olarak Console.ReadLine yontemi cagriliyor ve konsoldan girilen yazilari okuyor. Daha
sonra okududu dederleri Int32.Parse yontemine aktariyor.

Simdi kullanicidan sayi almayi bildigimize gére gergek hayata yakin bir program yazabiliriz.
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using System;

class Bilet

{

static void Main ()

{

int YetiskinUcreti = 10 , CocukUcreti =7 ;

Console.Write("Yetiskin bilet adedini giriniz:");
int YetiskinBiletSayisi = Int32.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write ("Cocuk bilet adedini giriniz:");
int CocukBiletSayisi = Int32.Parse(Console.ReadLine());

int ToplamMaliyet = YetiskinUcreti * YetiskinBiletSayisi +
CocukUcreti*CocukBiletSayisi;

Console.WriteLine ("Toplam bilet icreti=" + ToplamMaliyet);

Program kullanicidan yetiskin ve gocuk bilet adedini aliyor. Daha sonra, 6nceden bildigi bilet
Ucretleri ile adetleri carpip toplam (creti bize séyluyor.

Konsoldan veri girisi yapmak konsol ¢iktisi almaktan daha zordur. Veri girislerinde kontrol her
zaman zordur. Kullanici konsoldan istedigimiz sartlara uymayan veriler de girebilir.

Mesela program asadidaki konsol giktisini verir.
1-100 arasinda bir sayi giriniz:

Ve kullanici asadidaki ifadeyi girer.
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Burada yanlhs yazilma ihtimali var. Ama baska programlarda oldugu gibi yanhs yazilar diizelten bir
durum s6z konusu dedil. Bazi programlar bu tir yanhslar icin dogrulama ve kontrol etme islemleri
gergeklestirirler. Mesela yanlis yazilan “A” harfini ekrana yazmamak veya bir beep sesi ile uyarmak
gibi. Ama maalesef. Net konsolu bu tir tekniklere izin vermez. Konsol kullanicinin satir boyunca
yazmasini ve Enter tusuna basmasini bekler ve kullanicinin yazdidini islemeye baslar. Eger uygun
giris yapilmamissa sonug elde edilemez. Ama kullanicidan tekrar giris yapmasi istenebilir.

Kullanici giriglerini kontrol eden ve olusan istisnalari anlasilir bir sekilde kullaniciya gésteren kontrol
yapilari daha sonraki yazilarda bahsedilecek.
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