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YORUM CUMLELERI

Simdi yaptigimiz calismalar ¢ok kisa ve basit olsa da, gergek bir program ¢ok uzun, karmasik ve
anlasiimasi giic olabilir. Programci bazen bir sey denemeye bagslar, bitirir ve bitirdigi zaman da ne
yaptigini unutur. Bazen de bizim yazdigimiz programi baskalari devam ettirmek durumunda olabilir.
Diger bir deyisle kodumuzun dokiimantasyonunu yapmamiz gerekebilir.

Degiskenleri isimlendirirken, anlamli isimler secmek gerektiginden bahsetmistim. Ama sadece
degiskenlerin anlamli isimlere sahip olmasi yetmez. Bazen anlamli isimler segerken de gok agik,
anlasilir secemedigimiz durumlarda isin icinden gikilmaz olur.

Yalin saylar kullanmaktan kaginmak da kolalik sadlar. Mesela asadidaki 6rnek cok agik degildir:
| HaftalikUcret = 80 * GunSayisi;
Bunun yerine asagidaki gibi bir kullanim daha agiklayici olur:

' GunlukUcret = 80;
| HaftalikUcret = GunlukUcret * GunSayisi;

Degiskenlerin anlamli isimlere sahip olmasi ve tanimlanmamis sayilari kullanmaktan kaginmak,
programcilarin kendi kendisinin dokiimantasyonunu yapan programlar yazmak icin kullandiklari
yontemlerdir.

Yorum ciimleleri yazmak da kendi kendisinin dokiimantasyonunu yapan program yazmanin giizel bir
yoludur. Yorum climleleri, derleyici tarafindan dikkate alinmayan, ama programin lizerinde galisacak
olanlar icin agiklayici bilgiler iceren, programc tarafindan programin yazildidi esnada ya da daha sonra
eklenen yazilardir.

Programcilar genellikle yorum satirlari yazmak istemezler. Clinkii yorum satirlari programin galismasi
acisindan higbir sey ifade etmez. Program bittikten sonra ve calismaya basladiktan sonra yorum

satirlari ekleyebilirsiniz. Fakat yazma asamasindayken yorum satiri eklemek daha iyi bir yaklasimdir.
Zira, daha sonra unutacaginiz bazi seyler o anda aklinizdadir ve onlar yazarsaniz kaybolmamis olur.

C# iki cesit yorum satirini destekler. Bunlardan birincisi tek satirlik yorum climlesi denilen iki tane sada
egik cizgi ( // ) kullanmaktir. lk olarak C++ dilinde kullanilan ve daha C programcilarinin da kullanmak
istedigi tek satirlik yorum climlesi, daha sonra C diline de eklendi. Bu sekilde bir kullanimda satirin
sonuna kadar olan her sey, derleyici tarafindan yorum climlesi olarak kabul edilir. C# da tek satirlik
yorum ciimlesi yapisini miras almistir.

| int Ogrenciler = 32; //Bir sinifin 6§renci mevcudu.

C#'ta genellikle satir sonlari 6nemli degildir. Bir cok ifade tek satirda yazilabilecegi gibi bir ifadeyi
birden gok satira bélmek de miimkiindir. Bu yapi ifadeler arasinda birakilan fazladan bosluklar ya da
diger bir deyisle beyaz bosluklar gibidir. Tek satirlik yorum climleleri ise bu kuralin disindadir. Ciinki
yorum climlesi, satirin bittigi yerde sona erer. Bu durum C# dilinde, satir sonlarinin diger beyaz
bosluklardan farkli dederlendirildigi ok nadir durumlardan biridir.
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Diger yorum climlesi yazma sekli de sinirlanmig yorum ciimlesidir. C'de uzun yillar tek yorum climlesi
yazma sekli sinirlanmig yorum ciimlesi oldu. /* karakterleri ile baglar, */ ile biter. Bir sinirlanmis yorum
ifadesi birden cok satir tutabilir. /* karakterleri ile baslar, alt satirda da devam edebilir, */ karakterleri
ile sona erer.

Yorum ciimleleri derleyici tarafindan higbir sekilde dikkate alinmaz.

| /* Bu satirda yorum ciimlesi basladi,
| Alt satirda devam etti, hala devam ediyor, simdi bitti */

Yorumun kendisi /* karakterlerini icerebilir, derleyici bunu kabul edebilir.
| /* Simdi yorumun icinde /* karakteri kullandim, ama problem olmadi. */

Her iki yorum climlesi tiirini ig ice kullanabilirsiniz, ama bazen problem olur. Mesela asadidaki gibi bir
kullanim yanlistir:

\ // Tek satirlik yorum cilimlesi /* sinirlanmis yorum ciimlesi,
| Sinirlanmis yorum ciimlesinin devami. */

Yukaridaki yorum ctimlelerinin kullaniminin yanlis olmasinin sebebi, her iki tiiriin de anlamlarindan
kaynaklaniyor. // karakterleri, dniinde bulunan satirin sonuna kadar tamamini yorum ciimlesi kabul
eder. Bu durumda alt satirda devam ettigini diistindigiimiiz yorum climlesinin baslama karakterleri
olan /*, hic algilanmamis olur. Bu durumda alt satirdaki */ karakterlerinin daha énce baslamis bir
yorumu bitirdigini fark edemez. Hata olur. Oysa asagidaki kullanim dogrudur:

\ /* sinirlanmis yorum ciimlesi // Tek satirlik yorum ciimlesi */

Derleyici // ifadelerini dikkate almaz, giinkl /* karakterleri ile baslan yorum climlesi */ karakterlerine
kadar devam eder. // karakterleri de yorumun bir pargasi kabul edilir.

Bir cok programci, yazdiklari kod sayfalarinin en {istline asagidaki gibi bir agiklayici ifade eklemeyi
uygun bulur:

/******************************************************************************
% x
* ExcelBenzeri.cs *
% *
* Yazan Yunus Ozen, Mart 2006 *
3 x
* Bu Excel benzeri programi gordiikten sonra Excel kullanmak istemezsiniz artik *
% *
******************************************************************************/

Yukarida gérilen yorum climleleri de standart /* karakterleri ile baslar, */ ile biter. Ama aradaki
fazladan asteriksler estetik icin koyulmus, ézel bir anlam ifade etmiyor.

Bunun gibi, yazdigimiz her sinifin veya yontemin basina agiklama climleleri ekleyebiliriz. Cok uzun bir
program yazmissak, programin baskalar tarafindan anlasilabilmesi boylece cok kolaylasmis olur.

Yazdigimiz ifadeleri de program igerisinde hemen bir (st satirlarina tek satirlik oyrum ciimlesi
ekleyerek anlasilir hale getirebiliriz.

| // Burada bir iscinin haftada kazanacagi paray hesapliyorum.
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| HaftalikUcret = GunlukUcret * GunSayisi;

Degiskenlere isim verirken, anlamli isimler secmek ve diizgiin kodlamak bazen yetmeyebilir. Mesela bir
program blogunu denedikten sonra, fikrimizi degistirip baska bir blok denemek isteyebiliriz. Bu
durumda ilk blogu sinirll yorum ciimleleri haline getirip diger blogu yazabiliriz. Gerekirse de ikinci blogu
yorum climleleri haline getirip ilk blogu agariz.

X

| GeldigiGunSayisi += 10;

KalanGun = ToplamGun — GeldigiGunSayisi;
*/

Deneme yanilma yéntemi programlamada ¢odu zaman ise yarar. Tecriibelerimiz de bize yol gosterir.
Ama dogru programlamayi da 6grenmek gerekir.
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